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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Informatyka 1010324311010320388
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Elektrotechnika (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Prof. dr hab. inz. Wojciech Szelag
email: Wojciech.Szelag@put.poznan.pl
tel. 61 665 2116

Elektryczny

ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Podstawowa wiedza w zakresie informatyki, matematyki, sprzetu komputerowego, systemu
1 Wiedza: operacyjnego Windows i oprogramowania uzytkowego

L .. Obstuga komputera, systemu operacyjnego Windows oraz podstawowego oprogramowania
2 Umiejetnosci: | uzytkowego

3 Kompetencje | Swiadomosé koniecznosci poszerzenia wiedzy i umiejetnosci. Zdolno$é do podporzadkowania
spoteczne sie regutom obowigzujgcym podczas zaje¢ wyktadowych w duzej grupie i umiejetnosé
komunikowania sig¢ z najblizszym srodowiskiem oraz z wyktadowcami

Cel przedmiotu:

Przekazanie podstawowe]j wiedzy z zakresu informatyki, budowy i zasady dziatania mikrokomputeréw, opanowanie
umiejetnosci opracowywania prostych algorytméw oraz podstaw programowania strukturalnego i obiektowego w jezyku C++.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. scharakteryzowa¢ dzialy i obszary zastosowan informatyki, strukture systemu mikrokomputerowego, podstawowe zadania
systemu operacyjnego, podstawowe sposoby kodowania informacji oraz sposéb tworzenia algorytméw iteracyjnych i
rekurencyjnych - [K_W11 +++]

2. Przedstawi¢ proste algorytmy rozwigzywalnych analityczne probleméw z matematyki, fizyki i algorytmy problemu
sortowania oraz scharakteryzowaé zasady tworzenia programu komputerowego w jezyku C++ - [K_ W11 +++]

Umiejetnosci:

1. sformutowa¢ proste algorytmy i opracowa¢ odpowiadajgce im programy w jezyku C++ - [K_U04 +++]

2. Postuzy¢ sie whasciwie dobranymi srodowiskami programistycznymi i narzedziami informatycznych w pracy inzyniera
elektryka - [K _U13 +]

Kompetencje spoteczne:

1. potrafi mysle¢, dziata¢ odpowiedzialnie i w sposdb przedsiebiorczy w obszarze zwigzanym z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych do podniesienia efektywnos$ci pracy inzyniera elektryka i poprawy znaczenia gospodarczego
przedsigbiorstwa - [K_KO04 ++]

2. Potrafi uczy¢ sie, radzi¢ sobie i wykazac¢ sie pewnoscig w sytuacjach zwigzanych z eksploatacjg sprzetu komputerowego i
narzedzi informatycznych - [K_KO1++]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia
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Wyktad

? ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na pisemnym kolokwium zaliczeniowym o charakterze tgczonym
testowym (sprawdzenie przekazanej wiedzy) i problemowym (sprawdzenie umiejetnosci formutowania prostych algorytmow i
pisania programow w jezyku C++).

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas wyktaddw, a szczegdlnie za:

? przygotowywanie odpowiedzi na pytania i zadania problemowe podawane przez wykfadajgcego,
? starannos¢ estetyczng opracowywanych zadan ? w ramach nauki wtasnej

? efektywnosc¢ i blyskotliwosé na wyktadach przy rozwigzywaniu biezgcych zadan problemowych,
? uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych.

Tresci programowe

Historia informatyki, obszary jej zastosowan i badan. Systemy operacyjne, praca komputeréw w sieci. Internet, intranet.
Algorytmy i struktury danych. Wybrane algorytmy rozwigzywalnych analityczne probleméw z matematyki, fizyki oraz algorytmy
problemu sortowania. Jezyki programowania. Jezyk programowania C++. Podstawy programowania strukturalnego w jezyku
C++. Programowanie w srodowisku C++ Builder.

Literatura podstawowa:

1. Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Wprowadzenie do algorytméw, WNT, Warszawa, 2000.

2. Grebosz J., Synfonia C++ Standard, Edition, 2007.

3. Metzger P., Anatomia PC, Helion, 2001.

4. Praca zbiorowa, C++ Builder 5, Vademecum profesjonalisty, Helion, 2002.

Literatura uzupetniajaca:
1. Wréblewski P., Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2003.
2. Stasiewicz A., C++ ¢wiczenia praktyczne, Wyd. Il, Helion, 2006.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach wyktadowych 16
2. udziat w przygotowywaniu odpowiedzi na pytania i zadania problemowe podawane przez 8
wykfadajgcego 6
3. udziat w konsultacjach 12

4. przygotowanie do pisemnego kolokwium

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 42
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 24
Zajecia o charakterze praktycznym 0
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